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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Selection de la langue 











Ce logiciel supporte trois langues 
differentes : I'anglais, le frangais et 
I'espagnol. 

La langue du jeu depend de la 
langue selectionnee pour la console. 
Vous pouvez changer la langue de la 
console dans les parametres de la 
console. 

♦ Les captures d'ecran du logiciel 
de ce mode d'emploi proviennent 
de la version anglaise du logiciel. 

♦ Lorsqu'il est necessaire de 
clarifier de quelle partie d'une 
capture d'ecran il est question, 
des references au texte a I'ecran 
de ces captures d'ecran seront en 
anglais, suivies par une traduction 
en frangais. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 


Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 



comprendre vos droits. 



Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Partage d'informations 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 







Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet et de partager 
vos captures d'ecran et vos 
experiences via Miiverse™ (p. 6). 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse 
avant de pouvoir y acceder depuis 
ce jeu. 

f ... — i 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network 



NINTENDO 

NET WORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 

L 


Protection de la vie privee 


+ Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 











votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 




Controle parental 


Vous pouvez restreindre 1 1 utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

♦ Miiverse 

Restreignez la publication et la 
lecture de messages dans 
Miiverse. Selectionnez Restreindre 
la publication de messages pour 
restreindre la publication des 
messages, des captures d'ecran et 
des messages ecrits a la main. 
Selectionnez Restreindre la 
publication et la lecture de 
messages pour restreindre ces 
activites. 




Sauvegarder et effacer 


II y a un seul fichier de sauvegarde. 
Chaque fois que vous terminez un 
niveau ou que vous sortez de la 
boutique, votre progression est 
sauvegardee automatiquement. 

Effacer les donnees de jeu 

Pour effacer vos donnees de 
sauvegarde, apres avoir demarre le 
logiciel, maintenez ®, ®, ® et © 
simultanement enfonces entre le 
moment ou le logo Nintendo 3DS 
disparait et celui ou I'ecran titre 
apparait. C’est a ce moment que 
vous pourrez confirmer si vous 
souhaitez effacer les donnees de 
sauvegarde. 

♦ Line fois effacees, les donnees 
ne peuvent plus etre recuperees. 


Utiliser des donnees de 
sauvegarde de BOXBOY!™ 

Tous les costumes que vous avez 
obtenus dans BOXBOY! seront 
disponibles dans ce jeu seulement 
si les donnees de sauvegarde sont 
sur votre console. Vous pourrez 
les voir dans la boutique (p. 8). 




















Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entraTner une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console 
de fagon repetee, ou retirer une 
carte de jeu ou une carte SD 
pendant la sauvegarde de 
donnees. Une mauvaise 
connexion causee par de la 
salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entraTner une perte 
de donnees definitive. 





Q Les niveaux 

1 J 


Guidez Qbby jusqu'a la fin de 
chaque niveau. Selectionnez 
Commandes ou Recueils au menu 
de pause pour voir comment le 
controler et consulter certaines 
techniques. 
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Qbby 



Nouvel essai rapide 


Appuyez simultanement sur [D et 
IE pour revenir un peu en arriere 
dans le niveau. 


























































H BoTtes utilisables 

Indique le maximum de boTtes que 
vous pouvez utiliser a la fois. 

□] BoTtes restantes/Couronnes 
obtenues 

Indique le nombre de boTtes que 
vous pouvez encore utiliser avant 
que les couronnes ne 
disparaissent. W s'affiche chaque 
fois que vous en obtenez une. 
Ramassez toutes les couronnes 
pour terminer un niveau 
parfaitement. 

Ml Indice 

Ce bouton grise devient noir 
lorsqu'un indice vous aidant a 
avancer est disponible. Vous 
devrez echanger ces indices 
contre des pieces de jeu 
obtenues en marchant avec votre 
console Nintendo 3DS en mode 
veille. 




BoTtes 


Qbby peut creer deux jeux de 
blocs. Une fois que le deuxieme 
jeu a ete place, le premier jeu se 

met a clignoter (LJ) lorsque Qbby 
est sur le point de creer un 
nouveau jeu. Le premier jeu 
disparaTt au moment ou Qbby cree 
un nouveau jeu. 



Couronnes 


Touchez une couronne pour la 
ramasser. Si vous utilisez toutes 
les boTtes restantes, les 
couronnes que vous n'avez pas 
encore obtenues seront grisees 
(*) et vous ne pourrez plus les 
ramasser. 



Porte d'arrivee 


Appuyez sur ® lorsque vous etes 
devant la porte d'arrivee pour 
terminer le niveau. 



Miiverse 


Touchez cette icone pour acceder 
a Miiverse. Vous pourrez y 
partager des captures d'ecran et 
vos impressions sur le jeu avec 
d'autres joueurs. 











Le menu de pause 


Appuyez sur I start 
menu de pause. 


pour ouvrir le 


tlr Carte du monde 

Retournez a la carte du monde 

(P- 7). 


llr Reessayer 

Recommencez le niveau depuis le 
debut. Les couronnes obtenues 
seront perdues. 

W Commandes 

Consultez les commandes vous 
permettant de controler Qbby. 

Recueils 

Ms compilent differentes techniques 
de boTtes. 




















La carte du monde 


Parcourez la carte du monde sur 
I'ecran superieur a I'aide de la 
croix directionelle et des boutons, 
ou bien en touchant I'ecran tactile. 
Appuyez sur ® lorsque vous etes 
devant une porte pour I'ouvrir. 




Porte de la boutique 


Vous pouvez acceder a la 
boutique (p. 8) par cette porte. 






















































Porte de monde 


Ouvrez la porte d'un monde pour 
y entrer et y choisir un niveau. 



: niveau termine 

W : niveau termine parfaitement 



Teleportation vers une porte 
de monde 


Touchez cette icone pour vous 
rendre a la porte du monde 
correspondent et selectionner un 
niveau. 



Boutique 


Vous pouvez aussi acceder a la 
boutique (p. 8) en touchant cette 
icone. 



Couronnes 


: tous les niveaux termines 
W : tous les niveaux termines 
parfaitement 



Medailles en votre possession 


































|H| Changer de page 
0 Miiverse (p. 6) 


* En progressant dans le 
jeu... 

• Coffres 

Lorsqu'un coffre (1^1) apparaTt, 
son contenu en sort et s'ajoute 
aux articles offerts a la boutique 

(p. 8). 

# Monde des defis (MD) 

Un monde special dont vous 
devez terminer les niveaux en 
portant un costume specifique 
apparaTt. 
















a La boutique 


Articles offerts 


Vous pouvez echanger vos 
medailles contre les articles 
suivants : 

W BD 

Decouvrez des bandes dessinees 
de quatre cases mettant en scene 
Qbby et ses amis. 

* 

W Musiques 

Dans cette section, vous trouverez 
les musiques du jeu et vous 
pourrez les ecouter une fois 
obtenues. 

* 

W Costumes 

Vous trouverez dans cette section 
des costumes pour Qbby. Pour se 
changer, c'est aussi ici que ga se 
passe. 

♦ Si vous avez obtenu des 
costumes dans BOXBOY! et que 
vos donnees de sauvegarde 
sont presentes dans votre 
console, vous pouvez utiliser 
ces costumes aussi dans ce jeu. 









* Amasser des medailles 

Vous recevez des medailles la 
premiere fois que vous terminez 
un niveau. Si vous terminez un 
niveau parfaitement, vous 
recevrez encore davantage de 
medailles. 







Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 




